
Notre Univers est très 

complexe, mieux connu par les 

scientifiques que le grand 

public

Développez un nouveau concept 

permettant de faire découvrir 

l'Espace de façon ludique

Imaginez un jeu 

en réseau utilisant 

la réalité virtuelle 

pour explorer 

l'Espace
Définissez un modèle 

économique permettant de 

valoriser encore plus les 

données spatiales

 

Proposez un système 

interactif pour relier les 

utilisateurs

AIRBUSDS03

Voyagez dans l'Espace entre amis  

plus vite que la lumière !



DANS LE SPATIAL

DESCRIPTION DU DÉFI
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Plus d’infos :

Airbus Defence & Space prend part à de nombreuses missions d'exploration de l'Univers 

telles que BepiColombo, ExoMars, Gaia, Herschel, le Télescope Spatial James Webb, 

Juice, Rosetta... Bien sûr, les données de ces missions sont utilisées principalement à 

des fins scientifiques, mais on pourrait imaginer élargir l'utilisation de ces données pour 

un usage "grand public".  

 

D'un autre côté, les systèmes de réalité augmentée/virtuelle se sont déjà largement 

développés pour de nombreuses applications (par exemple, ils peuvent être utilisés pour 

faciliter les missions extra-véhiculaires sur la Station Spatiale Internationale).

Imaginez un concept de jeu en réseau combinant la réalité augmentée et/ou virtuelle 

avec les missions d'exploration spatiale : 

 

- Utilisez les données spatiales (ex: images d'autres planètes/d'astéroïdes/de galaxies...) 

pour inventer ce nouveau concept 

- Définissez les principes généraux de votre jeu en réseau (ex: colonisation, découverte, 

voyage en groupe...) 

- Utilisez les moyens de connectivité (ex: Internet) pour relier les utilisateurs 

- Sélectionnez le type d'interface utilisateur que vous pourriez utiliser (ex: Facebook 

Oculus Rift, Google Cardboard, Sony Playstation VR...) 

- Etablissez un modèle économique permettant de donner encore plus de valeur aux 

données spatiales

www.actinspace.org/defis


